
A medida que nos adentramos en 2025, el proyecto Trastornos relacionados con el juego
entra en su último año con una serie de interesantes iniciativas y actividades destinadas a
abordar los retos relacionados con el juego en las escuelas de toda Europa.

Nueva publicación
Nos complace anunciar la publicación de nuestro nuevo informe titulado «Epidemiology of
Gaming Disorders in Schools: Su impacto y sugerencias sociopedagógicas para abordarlo».
Este exhaustivo estudio se basa en una amplia investigación, que incluye investigación
documental, encuestas a alumnos y profesores, entrevistas con diseñadores de juegos y
mesas redondas con expertos en educación. El informe está disponible en inglés, con un
resumen ejecutivo en portugués, alemán, griego y español.

Próximos proyectos piloto en cinco países
En los próximos meses, nuestro equipo visitará escuelas en Portugal, España, Irlanda, Austria y
Alemania para poner a prueba la guía pedagógica que hemos elaborado. En estas visitas
también se presentarán diversas campañas escolares diseñadas para concienciar y combatir
los trastornos relacionados con el juego entre alumnos, profesores y padres.
Esta iniciativa repercutirá directamente en profesores, padres y alumnos de 16 centros
escolares de Europa, y aportará valiosas ideas y comentarios para perfeccionar nuestro
enfoque.
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https://www.facebook.com/gamingdisorders.erasmus/

https://www.instagram.com/gamingdisorders.erasmus/

http://www.youtube.com/@GamingDisorders.Erasmus

http://www.gamingdisorders.eu/

Financiado por la Unión Europea. No obstante, los puntos de vista y
opiniones expresados son exclusivamente los del autor o autores y
no reflejan necesariamente los de la Unión Europea o la Agencia
Ejecutiva en el Ámbito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unión
Europea ni la EACEA pueden ser consideradas responsables de las
mismas.
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