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Entramos oficialmente no ano em que o nosso projeto terminara! No entanto, ainda
temos muito trabalho pela frente - novas atividades, novos materiais e novas
oportunidades de envolvimento com a comunidade educativa! De facto, em apenas
alguns meses, a nossa equipa estara em escolas em Portugal, Espanha, Chipre, Irlanda,
Austria e Alemanha para testar o guia pedagdgico que estamos a preparar, bem como
materiais para campanhas escolares contra pertubracdes de jogo. Mas primeiro... vamos
ver o que fizemos nos ultimos meses!
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SITE RENOVADO

O nosso site - gamingdisorders.eu - foi atualizado com os resultados do Work Package 2!
Agora inclui a publicacdo completa, bem como uma série de infogréficos (em inglés,
portugués, alemado, grego e espanhol) que pode usar para iniciar o debate e promover a
consciencializacdao sobre os transtornos de jogo!

Em breve, os materiais do Work Package 3 serdao disponibilizados e adaptados ao seu
perfil, seja aluno/a, professor/a ou pai/mae. Confuso? Verifique o site para entender!

| am a teacher | am a student | am a parent
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REUNIGES MENSAIS ONLINE

O consdorcio continua e reunir-se

mensalmente para discutir os préximos
passos do projeto e definir prazos.

As reunides de fevereiro e margo ja estao
na nossa agenda!

0 QUE VEM DEPOIS?

Os proximos meses marcardao o inicio dos nossos testes piloto: cada parceiro
testara as atividades e os recursos destinados a consciencializar e combater a
questado das perturbacdes relacionadas com jogos em duas escolas do seu pais.
Isso significa que teremos a oportunidade de impactar diretamente
professores/a, pais e alunos/a de 16 escolas na Europa!

Figue atento aos préoximos desenvolvimentos do nosso projeto!
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Continuamos a publicar sobre os resultados
ﬁ https://www.facebook.com/gamingdisorders.erasmus/

do projeto nas nossas redes sociais, bem
https://www.|nstagram.com/gam|ngd|sorders.erasmus/ como a partilhar noticias interessantes e

o http://www.youtube.com/@GamingDisorders.Erasmus informag'c')es que pode querer conhecer.

http://www.gamingdisorders.eu/ N&do deixe de nos SegU|r!
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