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iHemos entrado oficialmente en el afio en el que finalizarda nuestro proyecto! Sin
embargo, aun tenemos mucho trabajo por delante: inuevas actividades, nuevos
materiales y nuevas oportunidades de colaborar con la comunidad educativa! De hecho,
en apenas un par de meses, nuestro equipo estara en colegios de Portugal, Espaia,
Irlanda, Austria, Chipre y Alemania para poner a prueba la guia pedagdgica que estamos
preparando, asi como materiales para campanas escolares contra los trastornos
relacionados con el juego. Pero antes... jechemos la vista atras!
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iHaga clic en la imagen para obtener
mas informacion sobre el tema!

PAGINA WEB RENOVADA

Nuestra pagina web - gamingdisorders.eu - se ha actualizado con los resultados del
paquete de trabajo 2. Ahora incluye la publicacion completa, asi como una serie de
infografias (en inglés, portugués, aleman, griego y espanol) que puede utilizar para
suscitar el debate y promover la concienciacion sobre los trastornos relacionados con el
juego!

Pronto se cargaran los materiales del Paquete de Trabajo 3 y los tendras a tu
disposicién, ya seas alumno, profesor o padre. ¢Estds confuso? Consulte el sitio web para
comprender!

| am a teacher | am a student | am a parent
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https://gamingdisorders.eu/results-from-the-desk-and-field-research/
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REUNIONES ONLINE

El consorcio sigue reuniéndose
mensualmente para debatir los préximos
pasos del proyecto y definir los plazos.

Las reuniones de febrero y marzo ya estan
en nuestra agenda!

¢QUé ES LO SIGUIENTE?

En los proximos meses comenzaran nuestras pruebas piloto: cada socio pondra
a prueba las actividades y los recursos destinados a sensibilizar y abordar el
problema de los trastornos relacionados con el juego en dos centros escolares
de su pais.

Esto significa que tendremos la oportunidad de influir directamente en
profesores, padres y alumnos de 16 centros escolares de Europal!

iEsté atento a los proximos avances de nuestro proyecto!

iNO TE PIERDAS NADA!

Seguimos publicando informacion sobre los
ﬁ https://www.facebook.com/gamingdisorders.erasmus/
resultados del proyecto en nuestras redes
https://www.instagram.com/gamingdisorders.erasmus/ sociales, asi como noticias e informacién de

o http://www.youtube.com/@GamingDisorders.Erasmus interés.

@ http://www gamingdisorders.eu/ Aseglrese de seguirnos y mantenerse en

contacto!
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