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CONSORCIO EUROPEU LANGA PROJETO EDUCATIVO PIONEIRO SOBRE
PERTURBACOES DO JOGO

Um esforco de colaboracdo liderado pela Low-tec, juntamente com parceiros de toda a Europa,
langou o projeto "Gaming Disorders", financiado pela Comissao Europeia. Esta iniciativa, que abrange
o periodo de 2023-2025, dedica-se a capacitar os professores e o pessoal educativo com as
competéncias e ferramentas necessdrias para enfrentar os desafios colocados pela transformacao
digital, com um foco especifico nos disturbios do jogo.

O projeto visa educar os jovens sobre a identidade digital, incentivar o jogo online responsavel e criar
programas pedagdgicos para a prevencao e identificacdo de disturbios relacionados com o jogo.

Numa importante reunido realizada em Espinho, Portugal, os parceiros consolidaram a sua
investigacdo sobre a prevaléncia das Perturbacbes de Jogo nos respetivos paises, lancando as bases
para a proxima fase do projeto. A préxima fase envolve inquéritos diretos a estudantes, pais e
educadores para recolher informagdes sobre o impacto do jogo.

Este projeto internacional simboliza um passo significativo no sentido de promover uma relagdo
equilibrada entre os jovens e a tecnologia digital. Ao equipar o pessoal educativo com formacado e
recursos especificos, o projeto procura garantir um futuro digital mais seguro e responsavel para as

geragdes vindouras.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opiniGes
expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem necessariamente a
posicdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da
Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA
podem ser tidos como responsdveis por essas opinides.
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