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PRESSEMETTEILUNG

EUROPAISCHES KONSORTIUM BRINGT FORSCHUNG ZU GAMING-STORUNGEN
MIT NEUEN ERKENNTNISSEN VORAN UND BEGRUSST NEUES MITGLIED.

Das europdische Konsortium, das fiir das Erasmus+ Projekt ,Gaming Disorders” verantwortlich
ist, hat eine weitere entscheidende Phase erfolgreich abgeschlossen. Das Team hat vor
Kurzem umfassende Fragebogen fir Eltern, Schiler und Lehrer fertiggestellt, mit denen
wichtige Daten gesammelt wurden, um das Engagement der Gemeinschaft fiir das Spielen
und ihr Verstandnis fiir die Probleme, die daraus entstehen kdnnen, zu verstehen.

Dariliber hinaus bereicherte das Projekt seine Forschungsperspektive durch Einzelgesprache
mit Fachleuten der Videospielindustrie. Diese Gesprache haben zu einem tieferen Verstandnis
der Haltung der Branche zu Spielverhalten und Storungen gefiihrt.

In der nachsten Phase arbeitet das Konsortium mit Psychologen zusammen, um professionelle
Erkenntnisse in die Studie zu integrieren. Diese Beteiligung zielt darauf ab, den Ansatz des
Projekts durch die Einbeziehung psychologischer Gesichtspunkte zu Spielverhalten und
Stérungen weiter zu verbessern.

AulBerdem heiBen wir Auxilium, eine Osterreichische Organisation, als neues Mitglied des

Konsortiums herzlich willkommen. Auxilium schlieRt sich uns an, wenn wir uns von VAEV
verabschieden und ihnen fiir ihre bisherigen Beitrage zu dem Projekt danken.

Finanziert von der Europdischen Union. Die geduBerten Ansichten

und Meinungen sind jedoch ausschlieBlich die des Autors/der

Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europdischen Union
oder der Europdischen Exekutivagentur fir Bildung und Kultur
(EACEA) wider. Weder die Europdische Union noch die EACEA
kénnen fur diese verantwortlich gemacht werden.

¥ o

L] i\\(
low-tec ¢ Rhowen Sy oo } AUXILIUM 5|]ﬂ| o
S o i}ﬁ

IRELAND

beehive | %c: ot rotsnc e Catgoso

OVARFORMA - Ens rmogda Lo,



