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CONSORCIO EUROPEU FAZ AVANGAR A INVESTIGAGAO SOBRE AS PERTURBACOES
DO JOGO COM NOVOS DADOS E DA AS BOAS-VINDAS A UM NOVO MEMBRO

O consdrcio europeu responsavel pelo projeto Erasmus+ “Gaming Disorders” completou com
sucesso outra fase crucial. A equipa finalizou recentemente questionarios abrangentes
dirigidos a pais, alunos e professores, recolhendo dados essenciais para compreender o
envolvimento da comunidade com o jogo e a sua compreensdao dos problemas que dele
podem advir.

Além disso, o projeto enriqueceu a sua perspetiva de investigacdo através de entrevistas
individuais com profissionais da industria dos jogos de video. Estas discussdes proporcionaram
uma compreensao mais profunda da posicdo da industria em relacdo aos comportamentos e
perturbacdes dos jogos.

Na fase seguinte, o consdrcio estd a colaborar com psicdlogos para integrar, no estudo, as
perspetivas de profissionais. Este envolvimento visa melhorar ainda mais a abordagem do
projeto, incorporando pontos de vista de psicélogos sobre os comportamentos e disturbios
dos jogos.

Além disso, damos as boas-vindas a Auxilium, uma organizacdo austriaca, como
novo membro do consoércio. A Auxilium junta-se a nés quando nos despedimos da
VAEV, agradecendo-lhes a sua contribuicdo para o projeto até agora.
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