);

BOLETIM

INFORMATIVO

Cofinanciado pela

Unidao Europeia
" OUTUBRO

E com entusiasmo que partilhamos as Gltimas novidades do projeto Gaming Disorders!

Desde o nosso ultimo boletim informativo em maio de 2024, a equipa tem trabalhado
na implementacao das atividades no ambito do Pacote de Trabalho 2 (WP2), centrando-
se em entrevistas e mesas redondas com especialistas em educacao e designers de
jogos. Estas atividades permitiram-nos reunir informacao relevante sobre a dinamica e

ligacdo entre os jogos, a educacao e a saude mental.
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ENTREVISTAS COM DESIGNERS DE JOGOS

O consoércio concluiu recentemente uma série de

entrevistas com designers de jogos nos paises
parceiros. Estas entrevistas foram fundamentais para
compreender o funcionamento da industria dos
videojogos, e ofereceram informacdes valiosas sobre

as estratégias utilizadas para cativar os/as
jogadores/as e manter elevadas taxas de retencao.

ENTREVISTAS COM PROFESSORES/AS VYo VYVY

O consoércio realizou entrevistas com 80 professores/as e psicdlogos/as educacionais nos
paises parceiros. O objetivo era recolher sugestdes praticas sobre a forma como as escolas
podem sensibilizar a comunidade educativa para as perturbacdoes do jogo e melhor apoiar
os/as alunos/as mais afetados pelo jogo excessivo. Estas recomendac¢bes serdo muito
importantes para o desenvolvimento das nossas ferramentas pedagdgicas, que ajudarao as
escolas a criar um ambiente de apoio onde os/as alunos/as possam equilibrar o jogo com a
sua vida académica e pessoal.

PPN ER MESAS REDONDAS COM ESPECIALISTAS EM
EDUCACSD

Organizaram-se mesas redondas com especialistas
em educagdao em todos os paises parceiros. Estas
serviram como uma plataforma importante para
apresentar os resultados das entrevistas com os/as
criadores/as de jogos, professores/as e |
psicdlogos/as, bem como para recolher mais
contributos sobre estratégias de sensibilizacdo para |

as perturbagdes do jogo nas escolas.
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REUNIOES MENSAIS ONLINE

Desde o inicio do projeto que os
parceiros tém-se reunido
mensalmente para garantir o bom
acompanhamento do trabalho em
curso e assim promover uma

ﬁ https://www.facebook.com/gamingdisorders.erasmus/

coordenacao eficaz. Estas reunides

regulares sao Vvitais para part“har https://www.instagram.com/gamingdisorders.erasmus/
atualizagﬁes sobre (o) o http://www.youtube.com/@GamingDisorders.Erasmus
desenvolvimento das atividades e ©® http://www.gamingdisorders.eu/

assim melhor coordenar esforgos.

REUNISG0 TRANSNACIONAL NA

ALEMANHA

Nos dias 8 e 9 de outubro de 2024, os parceiros
reuniram-se em Diiren, na Alemanha, para uma reuniao
presencial. Durante a reunido de dois dias, partilharam
os principais resultados dos varios pacotes de trabalho,
incluindo os dados recolhidos em entrevistas, mesas
redondas e outras atividades. Os debates centraram-se
na forma como estes resultados podem ser utilizados

para moldar a fase seguinte do projeto.

Em conjunto, também definimos e preparamos as atividades a realizar no ambito do Pacote de
Trabalho 3 (WP3) nos préximos meses, garantindo que todos os parceiros estdo prontos para
avancar.
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