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SCHULERINNEN UND SCHULER
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WIR HABEN STUDIERENDE

. O 6 o o o
AUS 6 EUROPAISCHEN
LANDERN KONTAKTIERT. w ﬂ w ﬂ ﬂ
286 Studierende aus Deutschland, O 6 o o o

Osterreich, Spanien, Portugal, Irland ﬂﬂﬂﬂﬂ

und Zypern.

220 Schiler 66 Schiiler \
717%

Spiele taglich Spiele
Videospiele. Uberhaupt
nicht.

@ 1 Stunde taglich
@ 2-3 Stunden taglich
@ 4-5 Stunden taglich

@ Taglich mehr als 6 Stunden.

Taglich mehr als 6 Stunden.

9.6%
4-5 Stunden taglich

9.2%

1 Stunde taglich
43.2%

2-3 Stunden taglich
38%

“ »Spielen beeintrdchtigt
mein Studium nicht.“ |
,Manchmal werde ich ” :
wiitend, nachdem ich

verloren habe.“
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MACH MIT BEI DER

quSTEN SCHULKAMPAGNE!

SIE? PAUSE, SPIELEN,
BALANCE

Ein hoher taglicher Zeitaufwand
fur Computerspiele bei manchen
Schilern (4-6 Stunden) kénnte
mit reduzierten sozialen
Interaktionen auBerhalb der
Spielumgebung
zusammenhangen.




